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Настрой голову на разработку.   Вот ты сидишь и пытаешься 

научиться чему-нибудь, а мозг твердит, что эта учеба тебе не нужна. Подначивает: «Оставь 

лучше место для более важных вещей. Например, узнай, каких зверей стоит избегать 

и почему опасно лазать по скалам». Как же заставить голову поверить, что твоя жизнь 

действительно зависит от умения разрабатывать классное ПО?




